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Hoyuk in der Spieleschmiede

Zeitreise in die Jungsteinzeit

Verlag Mage Company startet néchstes Projekt in der Spieleschmiede:
Hoyiik ist ein Kennerspiel mit schnell erlernbaren Grundregeln.

Mage Company ist zurlick in der Spieleschmiede. Heute startet der Verlag
das Projekt Hoyiik. Hier ibernehmen die Spieler die Kontrolle (iber einen
steinzeitlichen Familienclan. Sie bauen Siedlungen und lberleben
Katastrophen.

Das Spielprinzip Cover Hoyiik

Laut Mage Company ist Hoylik ein strategisches Legespiel mit zahlreichen
taktischen Moglichkeiten und einem gewissen Gliicksfaktor. Obwohl seine
Regeln schnell und leichter erlernbar sind, ist es durch seine strategische
Tiefe ein Spiel fur Vielspieler und Kenner.

Jede Runde in Hoylk ist in vier Phasen aufgeteilt: das Bauen neuer
Gebaude, das Uberstehen von Katastrophen, das Ziehen und Ausspielen
der Aspektkarten und das Ende einer Runde. Es ist strategisch wichtig, wie
die Spieler ihre Hauser bauen, um kommenden Katastrophen so
unbeschadet wie moglich zu tGiberstehen. Fiir Siegpunkte und den Bau
neuer Gebaude bendétigen sie Aspektkarten. Der strategisch kluge Einsatz
dieser Karten bestimmt den Gewinner.

Link zum Projekt:
https://www.spiele-offensive.de/Spieleschmiede/Hoeyuek

Link zum Bildmaterial:
www.happyshops.com/downloads/hoyuk.zip

Happyshops ist ein moderner und technologieorientierter Onlineversandhandel,
hauptsdchlich fiir Spielwaren. Er fiihrt zahlreiche Onlineshops wie unter anderem

www.Spiele-Offensive.de mit seiner Crowdfundingplattform der Spieleschmiede.



