
 

 

 

 P r e s s e m i t t e i l u n g 

Happyshops ist ein moderner und technologieorientierter Onlineversandhandel, 

hauptsächlich für  Spielwaren. Er führt zahlreiche Onlineshops wie unter anderem 

www.Spiele-Offensive.de, www.Puzzle-Offensive.de oder www.Perfekte-

Bilderrahmen.de. Jeder Shop ist auf ein Produktsegment spezialisiert und 

ermöglicht so fachkundige Beratung und Inspiration. Das Angebot richtet sich an 

Privatkunden Weitere Informationen unter www.happyshops.com. 

 

Ansprechpartnerin: 

Claudia Liehr  

(Pressesprecherin) 

 

Tel.: +49 (0) 34 61 30 94 89 7 

presse@happyshops.com 

www.happyshops.com 

 

Happyshops - Wir inspirieren 

Robert Letsch &  

Frank Noack GbR 
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D-06217 Merseburg 

Neu in der Spieleschmiede 

Romolo o Remo? 
 
Neues Projekt in der Spieleschmiede: Besseres Material für Romolo o 

Remo, ein komplexes Mehrheiten- und Eroberungsspiel. 

 

Die Spieleschmiede startet das Projekt Romolo o Remo, ein 

anspruchsvolles, komplexes Vielspielerspiel. Der italienische Verlag 

Giochix wird das Spiel diesen Herbst in Essen veröffentlichen.  Statt einer 

einfachen Grundausstattung will Giochix vorzugsweise umfangreiches, 

detailliertes Spielmaterial aus Holz verwenden. In einer normalen 

Kalkulation ist das nicht möglich. Deshalb startet der Verlag Romolo o 

Remo in der Spieleschmiede. Unterstützer erhalten das zusätzliche 

Schmiede-Gebäude sowie die Schmiede-Charakterkarte exklusiv als 

Belohnung.   

 

Siedeln und Erobern im antiken Italien 

 

Romolo o Remo ist das Werk des Autors Michele Quondam. Es basiert auf 

einer komplexen Mischung aus explorativen Mehrheiten- und 

Eroberungsmechanismen, Handelsmechanismen, Legemechanismen, 

Worker-Placement und Ressourcenmanagement, ergänzt durch die 

Funktionen von Charakterkarten. Wer hier mit Feldern, Gebäuden, 

Charakteren und Einheiten so viel Einfluss wie möglich erreicht, gewinnt. 

Thematisch spielt Romolo o Remo in der Zeit um 753 v.Chr. Hier besiedeln 

die Spieler einen leeren Landstrich Mittelitaliens. 

 

Ziele des Crowdfundings 

 

Dass Giochix das Spiel produzieren und in Essen vorstellen wird, steht 

fest. Die Ausstattung des Spiels ist allerdings von dem Spieleschmiede-

Projekt abhängig. In der Spieleschmiede können jetzt eine erstklassige, 

hochwertige Spielaustattung sowie mögliche Erweiterungen finanziert 

werden. Das Spiel kann jetzt gefördert werden unter www.Spiele-

Offensive.de/Spieleschmiede .   
Bildmateriallink: www.happyshops.com/downloads/romolo.zip  

Markttableau von Romolo 

o Remo – Entwurf  

Cover Romolo o Remo? 

Spielszene Romolo o Remo 


